
1. Narysuj okrąg i odrysuj 
poziomą i pionową oś symetrii. 

Dodaj poziomą linię poniżej 
pierwszej.

4. Umieść oczy pomiędzy dwoma 
pierwszymi poziomymi liniami.

7.  Narysuj włosy.

2. Umieść trzy kolejne poziome 
linie w równych odstępach 

poniżej pierwszych dwóch linii.

5. Dodaj uszy.

8. Dodaj ciało i podziwiaj swoją 
pracę!

3.  Narysuj kontur linii żuchwy.

6. Ustaw nos, usta i brwi.

1.	� Wykonaj wstępny szkic za 
pomocą ołówka mechanicznego 
SHALAKU S. 

2.	� Po uzyskaniu 
satysfakcjonującego efektu 
narysuj kontury wybraną 
skalibrowaną końcówką i wymaż 
linie konstrukcyjne. Wybór 
końcówki uni pin będzie zależał 
od rozmiaru rysunku i pożądanej 
szerokości linii. 

3.	� Końcówki pędzelkowe są 
przydatne do wypełniania dużych 
powierzchni.

PORADY

Naucz się krok po kroku, jak narysować twarz 
żywcem wyjętą ze swojej ulubionej mangi!
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Samouczek: twarz



Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

2

1. Gniew:
obniżone i zmarszczone brwi, 

groźne spojrzenie.

4. Smutek:
opadające brwi,  

dodaj trochę łez.

2.  Zaskoczenie:
uniesione brwi. Zaznacz linie 

powiek.

5. Strach:
opadające brwi, duże oczy  

i mała tęczówka

3. Neutralne:
zaokrąglone brwi,  

normalne oczy.

6. Frustracja:
opadające brwi,  

rozszerzone źrenice.

1.	  Na początku wykonaj szkic i poćwicz przy użyciu ołówka mechanicznego SHALAKU S.

2.	� Gdy efekt będzie dla Ciebie satysfakcjonujący, obrysuj szkic zrobiony ołówkiem za pomocą cienkopisów uni pin. Wybierz 
skalibrowaną końcówkę, jeśli chcesz mieć idealnie równe linie. Alternatywnie wybierz końcówkę z pędzelkiem, jeśli chcesz, 
aby linie miały różną szerokość, szczególnie w przypadku brwi lub konturu oczu.

	� Możesz zmieniać szerokość linii za pomocą końcówki pędzla w zależności od nacisku i kąta, którego używasz podczas 
rysowania; wybierając między szerokimi i cienkimi pociągnięciami.
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

„Szerokie pociągnięcia”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

„Delikatne pociągnięcia”
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Samouczek: emocje

Dowiedz się, jak krok po kroku rysować emocje swoich 
ulubionych postaci!
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1. �Ciało jest równe 
5-krotności głowy.

 �Najpierw narysuj sześć 
owali i 5 poziomych linii,
 �Następnie narysuj 
4 proste linie, aby 
przedstawić ramiona i 
nogi.
 �Następnie narysuj okręgi 
dla stawów.
 �Narysuj owalny kształt 
dla stóp i dłoni.
 �Na koniec narysuj ósemkę 
od ramion do bioder,  
aby móc zrobić ciało.

3. �Kontynuuj i narysuj biodra, 
przedłużając rysunek 
ud do poniżej okręgów 
dla kolan. Zrób to samo, 
rysując od kolan do łydek.

4. �Następnie narysuj krzywe 
od ramion do łokci i od 
łokci do nadgarstków. 
Następnie ponownie 
narysuj kontury i wymaż 
linie konstrukcyjne.

Użyj wyobraźni,  
aby spersonalizować  
swoją postać.

1.	� Najpierw naszkicuj ilustrację za pomocą ołówka 
mechanicznego SHALAKU S.  

2.	  �Po osiągnięciu właściwego efektu odrysuj 
ślady ołówka skalibrowaną końcówką i wymaż 
linie konstrukcyjne. Wybór rozmiaru końcówki 
będzie zależał od rozmiaru rysunku i pożądanej 
szerokości linii.

3.	� Końcówki z pędzelkami nadają się do wypełniania 
dużych powierzchni.

PORADY

Dowiedz się, jak rysować sylwetki ulubionych 
postaci z mangi Shōjo!
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2. �Używając figury „ósemki” 
jako przewodnika, 
narysuj krzywizny 
górnej części ciała, 
ramion i reszty ciała.
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Samouczek „ciało”


