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SAMOUCZEK: TWARZ

e

NAUCZ SIE KROK PO KROKU, JAK NARYSOWAC TWARZ
ZYWCEM WYJETA ZE SWOJEJ ULUBIONEJ MANG!!
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1. NARYSUJ OKRAG | QDRYSUJ
POZIOMA | PIONOWA 05 SYMETRII.

2. UMIESE TRZY KOLEJNE POZIOME

LINIE W ROWNYCH ODSTEPACH

3. NARYSUJ KONTUR LINIl ZUCHWY.

DODAJ POZIOMA LINIE PONIZEJ
O ERWAZE, PONIZEJ PIERWSZYCH DWOCH LINII.
\ONIWaOw| NSO

4. UMIESE 0CZY POMIEDZY DWOMA
PIERWSZYMI POZIOMYMI LINIAMI.

5. DODAJ USZY. } 6. USTAW NOS, USTA | BRWI.

. PORADY

1. WYKONAJ WSTEPNY SZKIC ZA
POMOCA OLOWKA MECHANICZNEGO
SHALAKU s.

2. PO UZYSKANIU
SATYSFAKCJONUJACEGO EFEKTU
NARYSUJ KONTURY WYBRANA
SKALIBROWANA KONCOWKA |, WYMAZ
LINIE KONSTRUKCYJUNE. WYBOR
KONCOWKI UNI PIN BEDZIE ZALEZAL
OD ROZMIARU RYSUNKU | POZADANEJ

SZEROKOSCI LINII.
3. KONCOWKI PEDZELKOWE SA
PRZYDATNE DO WYPELNIANIA DUZYCH
7 NARYSUJ WLOSY. } 8. DODAJ CIALCF)’A’ :COE?ZIWIAJ SWOJA POWIERZCHNL.
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DOWIEDZ SIE, JAK KROK PO KROKU RYSOWAC EMOCJE SWOICH
ULUBIONYCH POSTACI!

— —

1. GNIEW: 2. ZASKOCZENIE: 3. NEUTRALNE:
OBNIZONE ) ZMARSZCZONE BRWI, UNIESIONE BRWI. ZAZNACZ LINIE ZAOKRAGLONE BRWI,
GROZNE SPOJRZENIE. POWIEK. NORMALNE OCZY.

f —

4. SMUTEK: 5. STRACH: 6. FRUSTRACJA:
OPADAJACE BRWI, OPADAJACE BRW|, DUZE OCZY OPADAJACE BRWI,
DODAJ TROCHE tEZ. | MALA TECZOWKA ROZSZERZONE ZRENICE.
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PORADY 2l

1. NA POCZATKU WYKONAJ SZKIC | POEWICZ PRZY UZYCIU OLOWKA MECHANICZNEGO SHALAKU S.

2. GDY EFEKT BEDZIE DLA CIEBIE SATYSFAKCJONUJACY, OBRYSUJ SZKIC ZROBIONY OLOWKIEM ZA POMOCA CIENKOPISOW UNI PIN, WYBIERZ
SKALIBROWANA KONCOWKE, JESLI CHCESZ MIEC IDEALNIE ROWNE LINIE. ALTERNATYWNIE WYBIERZ KONCOWKE Z PEDZELKIEM, JESLI CHCESZ,
ABY LINIE MIALY ROZNA SZEROKOSC, SZCZEGOLNIE W PRZYPADKU BRWI LUB KONTURU OCZU.

MOZESZ ZMIENIAC SZEROKOSC LINII ZA POMOCA KONCOWKI PEDZLA W ZALEZNOSCI OD NACISKU | KATA, KTOREGO UZYWASZ PODCZAS
RYSOWANIA; WYBIERAJAC MIEDZY SZEROKIMI | CIENKIMI POCIAGNIECIAMI.

//@ .Szerokie pociagniecia” //@ ..Delikatne pociagniecia”
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] SAMOUCZEK ,.CIALO”
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DOWIEDZ SIE, JAK RYSOWAC SYLWETKI ULUBIONYCH
POSTACI Z MANGI SHOJO!
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1. CIALO JEST, ROWNE
5-KROTNOSCI GLOWY.

o NAJPIERW NARYSUJ SZESE
OWALI | 5 POZIOMYCH LINII,

o NASTEPNIE NARYSUY
4 PROSTE LINIE, ABY
PRZEDSTAWIC RAMIONA |
NOGI.

o NASTEPNIE, NARYSUJ OKREGI
DLA STAWOW.

o NARYSUJ OWALNY KSZTALT
DLA STOP I DLONI.

o NA KONIEC NARYSUJ OSEMKE
OD RAMION DO BIODER,
ABY MOC ZROBIC CIALO.

2. UZYWAJAC FIGURY ,OSEMKI”

JAKO PRZEWODNIKA,
NARYSUJ KRZYWIZNY
GORNEJ CZESCI CIALA,
RAMION | RESZTY CIALA.

3. KONTYNUUJ | NARYSUJ BIODRA,
PRZEDLUZAJAC RYSUNEK
UD DO PONIZEJ,OKREGOW
DLA KOLAN. ZROB TO SAMO,
RYSUJAC OD KOLAN DO tYDEK.

4. NASTEPNIE NARYSUJ KRZYWE
OD RAMION DO tOKCI | OD
+OKCl DO NADGARSTKOW.
NASTEPNIE PONOWNIE
NARYSUJ KONTURY | WYMAZ
LINIE KONSTRUKCYJNE.

g PORADY

1. NAJPIERW NASZKICUJ ILUSTRACJE ZA POMOCA OLOWKA
MECHANICZNEGO SHALAKU S.

N

. PO OSIAGNIECIU WLASCIWEGO EFEKTU ODRYSUJ

UZYJ WYOBRAZNI,

SLADY OLOWKA SKALIBROWANA KONCOWKA | WYMAZ
g@’oiPEpRgsOTryg.IZOWAC LINIE KONSTRUKCYJNE. WYBOR ROZMIARU KONCOWKI
A BEDZIE ZALEZAt OD ROZMIARU RYSUNKU | POZADANEJ
SZEROKOSCI LINII.
3. KONCOWKI Z PEDZELKAMI NADAJA SIE DO WYPELNIANIA
DUZYCH POWIERZCHNI.
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